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Lieu en réalité augmentée, en ligne et en réalité virtuelle ' | ' te I l t l O l ' S

La numérisation d'un lieu en 3D, pour moi c'est déja quelque chose de magique ! Pouvoir re-visiter un lieu et s'y "balader"
comme on veut ... en volant si on veut ! Retrouver justement des souvenirs du lieu réel dans le lieu virtuel. Le confronter a
ses propres souvenirs. Chercher ce qui le différencie du lieu réel ... autant de jeux possibles a exploiter dans la conception
de cette partie VR de amoreux.

Et pourquoi ne pas déja préparer le lieu avant son exploitation en réalité virtuelle, avec de la réalité augmentée ? Cela
permettrait au moment de l'installation d'attirer le public connecté et de de créer un effet bande annonce !

L'envie en tout cas est d'exploiter et de développer ce jeu, tout d'abord pour une utilisation ludique : suggérer aux visiteurs
du lieu réel (ou dans sa réalité augmentée) de le "marquer" pour retrouver ces marques dans le lieu virtuel, trouver I'exact
endroit d'ou les photos des deuxiemes affiches ont été prises, donner la possibilité d'une déambulation active : déplacer des
chaises laissées sur place, ramasser un papier ou une bouteille en plastique et la mettre dans une poubelle (donnant lieu a
des bonus !! ), imaginer ce que peuvent penser les personnages des films sources au moment du photogramme et donc
de la sculpture ... etc.

Dans ce lieu virtuel chaque sculpture a son espace sonore et musical propre, mais qui est lié au film dont elle est issue. Mais
cet univers peut étre présent déja aussi dans la réalité augmentée. Cet univers sonore et musical va puiser dans les themes
musicaux des films sources. Rejouées dans une orchestration trés simple (piano seul ou guitare seule, duo ou trio), ces
musiques sont mélangées a une bande son reprenant des bribes sonores de chaque film source.

Mon souhait est de faire du jeu plus qu'une exploration d'un espace "souvenir" de l'installation. Ce jeu VR est pour moi une
ouverture sur le theme de I'amour. Cela suppose un volet artistique mais aussi didactique, informatif, voire politique sur
I'amour, les relations amoureuses, la drague, le sexe et les choix d'orientation sexuelle, la prévention, le harcelement,
I'hygiene de vie, le développement personnel dans le cadre de ces relations. Ce jeu est développé en lien avec le site dédié
amoreux, les pages YouTube et Facebook dédiées du projet, ainsi qu'en lien avec les associations qui traitent de ces sujets.

Un dossier séparé présente cette partie AR, VR et site dédié, en cours de co-écriture avec |'équipe.
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